


②山札からの情報提供者とチップ選択
各プレイヤーが2回ずつの手番を終えたら、山札から1枚カードを
めくり、それまでと同様に情報提供者として場に並べます。
その後、手番と同様に、情報に対するチップの選択と判定を行い
ます。

③シンデレラの決定
以以上の手順後、場に並んでいる情報提供者を確認します。
それらのうち、有効となっている情報すべてをあわせて、以後シ
ンデレラの条件と呼びます。
各プレイヤーは残った2枚の手札からシンデレラの条件を満たす
カードを選択し、自分の前に一斉に提示します。
2枚ともシンデレラの条件を満たしている場合、ランクが上位の
方を選択しましょう。
22枚ともシンデレラの条件を満たしていない場合、1枚を選択する
ことはせず、2枚同時に提示します。
各プレイヤーが提示したカードを確認し、勝敗を決めます。

【シンデレラの条件を満たしているカードが1枚のみの場合】
そのカードを出したプレイヤーが勝者となります。

【シンデレラの条件を満たしているカードが複数あった場合】
そそれらのうち、ランクがもっとも上位のものを提示したプレイヤ
ーが勝者となります。

【全プレイヤーが2枚のカードを出した場合】
（誰も条件を満たしていなかった場合）
各プレイヤーが出した2枚のカードのランクの合計値を比べ、も
っとも上位のプレイヤーが勝者となります。
合合計値のランクが同位だった場合、2枚の内訳を比べ、単体でよ
り上位のカードを含むプレイヤーが勝者となります。

★2人用ルール
基本的なルールは3～4人用と同じですが、ゲームは以下の手順
となります。

①山札からの情報提供者とチップ選択
②各プレイヤーの手番（1巡目）
③③山札からの情報提供者とチップ選択
④各プレイヤーの手番（2巡目）
⑤山札からの情報提供者とチップ選択
⑥シンデレラの決定

つまり、双方のプレイヤーが出した4枚と山札からランダムで3枚
計7枚が情報提供者として場に並ぶことになります。
あとのルールは3～4人用と同じです。

＜＜補足＞
※NO!チップは使わなくても構いません。
※NO!チップを使用済みのプレイヤーはチップの選択を行わなく
ても構いません。
※自分の手札から出した情報に対してNO!チップを提示すること
も可能です。
※※ランク2のカードを情報提供者として出した場合（詳細は右の
表を参照）、既にNO!チップが乗っている情報提供者を対象とし
ても構いません。同様に、ランク3のカードを情報提供者として
出した場合、複数のNO!チップが乗っている情報提供者から（1
枚のみ）NO!チップを取り除いても構いません。いずれの場合も
情報の有効・無効は変化しません。
※※山札からの情報提供者としてランク2、3のカードがめくられた
場合、何も起こりません。ただしプレイヤーが情報提供者として
ランク2、3のカードを出した場合には、必ず対象を選択しなけれ
ばなりません。例外は最初の情報提供者として場に出した際等、
対象となる情報やチップが存在しない場合のみです。
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